2024/04/29 12:21 1/2 Episodio 47: Filosofia y Videojuegos - parte 2

Tabla de Contenidos

Episodio 47: Filosofia y Videojuegos - parte 2
El mito del jugador SOLITArio .....................ccccccooiiiiiiiiiii e 2
Lo que dice la sociologia sobre los videojuegos
Investigaciones filosoficas sobre el formato

filosofias.es - https://filosofias.es/wiki/



Last update: 2022/01/15 10:14 podcast:episodios:47 https://filosofias.es/wiki/doku.php/podcast/episodios/47?rev=1642241699

https://filosofias.es/wiki/ Printed on 2024/04/29 12:21



2024/04/29 12:21 1/2 Episodio 47: Filosofia y Videojuegos - parte 2

Episodio 47: Filosofia y Videojuegos - parte 2

En el episodio 45 estuvimos hablando sobre filosofia y videojuegos, sobre cdmo los videojuegos
influyen en la construccién de la identidad personal, la influencia que pueden tener en la toma de
decisiones y nos preguntamos si los videojuejos podrian ser herramientas educativas, una pregunta
que quedo pendiente.

Vamos a hoy a retomar la partida y pasamos a la segunda pantalla: los videojuegos vistos desde una
perspectiva socioldgica y su uso educativo. Alun no le hemos visto fin a este tema por lo que
sospechamos que tendrd mas niveles que, seguramente, seran faciles se superar. O no, ya veremos.

“La filosofia no sirve para nada” es un podcast sin pretensiones en el que reflexionaremos sobre el
presente.

Participan: Esther Sdnchez Gonzélez @ sgesther , José Carlos Garcia @quobit, Sergio Mufioz
@smunozroncero, Joaquin Herrero @joakinen, Juan Carlos Barajas @SociologiaDiver, Juan Antonio
Torrero @jatorrero

Fecha 15 de enero de 2022
Esther Sanchez Gonzélez @_sgesther_
José Carlos Garcia @quobit
Particioan Sergio Mufoz @smunozroncero
P Juan Carlos Barajas @SociologiaDiver
Joaquin Herrero @joakinen
Juan Antonio Torrero @jatorrero
Puedes descargar todos los episodios en iVoox, en Spotify, en iTunes, Google
Descarga Podcasts y en nuestro canal de Telegram. Si tienes un lector de podcasts que
admite enlaces RSS, este es el enlace RSS a nuestro podcast.
Sintonia Mass Invasion, Dilo, dlbum Robots (2004)
Fotos Redland's Lan Party, Laurence Livermore, Flickr
Intro
Twitter En @FilosofiaNada publicamos noticias que nos interesan y conversamos.
Puedes seguir la preparacidon de nuevos episodios suscribiéndote al canal
Canal Telegram . .
@FilosofiaNada en Telegram
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FIXME

LISTEN ON

El mito del jugador solitario

Lo que dice la sociologia sobre los videojuegos

r las jUgadaras como ronseousnos de interactar an f interior de un espacks que hatla
sicka praduminantamants ms

Disoriminasén gus 8 menudo s

iro

o rans moms

weada en iz z=tom:

8, casficacién ; it

mstuctura de sife

crianda cna v

= pUBDS ser Gy Tada O L jUSg0 @ 09D

36 ¥ O 08 JUREES PUSWOR

L0 WBLGEAN06 1 108 VOBOJUBES SN 56
5[ UBRH 1S VA LIRS0 S5

Frovesage
jubnizoctn
e e

0 e poder ¥ psicicn soval i el £rup0. pars garantizar fa e eeminen
= i Clten i posse N e e Comurvdad vt & |os que ataten de liegar
—— = s 6 Relacmnes

acrss. iy

brocha veterancs nuaves
L L L

e una inmevsidn oo esiva 10 uslaics o ura realGad compartia v padads

uce un santimients confyusién qus Sepens (@ falta d8 53 estructura. (8l |UEED

Jugacsor o g Maycx vetscana pae arudar @ 108 Gusse sstin

oviecian e poder strm quisnes estin screndiendc ¥ Uk ya conacen o jusKo 4
—_— AU & 13 RES 1°282015 96 284 308
108 JUBAC T 0% Dasan SOr N BIOCESD O 20ciaTZMe KA et S LSRN, e DUBdE BXBN0MSE Ul dul mundo viual
L8 juBEDS BeH s e 08 2085 08 1K RIS IS FESC0MES (NEMPEMNOS. BFTENcan z0%3 08 nicia {Ubiversidad Francmcn o Viborial ¥
EN InS Juagos nay veearnns. y roms - Doatin Siquams WEM)
*
oor Uk N Comnidad o jugadores muy
dindmiza y pomprametida
B ]
ace e ¥daguogs
icgfa d Ins vid squegos desd el enfoque dramatingen de Erwm Gofman
£Por U ceimss g JURAY § TBcoges un prcn st |
B3 oK SIMBHKD
teresacks g 10 juios s indernst es qus s 0 w0 vuhe una tares mocho mis ardua
.. | |
anfous GiDsCGD R HETlB00 &N |8 Ilexonifn S00ial v 81 18 vids colidisns
FOr 13010, 13 DA a3 3qu/ 8513 paAAIIa UG 3513 AMBISAPINGE SUMGUD O 18 MEndra Eomel
| /L2 InBrascion 506ial 56 03 G0 L S50ATID DATNMANG BN 61 GG 135 POEN3E WTGTDIAIAN IS 3 » DTS Sxulioaaas)
i . 4
En 6l s30 e 305 videojuegos, ol B0acio e of anteror (1 teato
[,

13 gm0 a1 25 0 15
5us 6

arte visibe g6l
e i fison que ocupa eljugdon

0%
tan sus papeles)

[ungn donde 108 avatares a5
[! s U siaiin

;34818 06 RD 8 resto 0 3 rhgin postEo
= \_maro

o 105 wiaies 461 95 pectizuln” 6 PRR0 K8 uNA TEgin S
EUSIIA80 U DOUND (=T

FRGION POSIBNOF MDACSIAER) O TENN00 RA0LIE0: 55 Bl SS03E0 D0KUE ENG A1
5 FRIEIONA £ON 1A FECrESRNLA:

ocial csterminado

astan en un cootn

@ rasacn daldetiva SiTe 108 poRERItnG
S0CiIGS § @ US0 O 1A ECrODgia

anteion -
retauliueas (ol

teeng-uttums
56 % BIEpOSitives Toonc
o6 ke

ot mecios 4 corm

g 6 0 04 IIACHHny 0% acusrdo o

LAY 30D, 1858 DATID pUPeD, B BATerSs antepuestas 3 parcopotn

i sspackn socal o n Inter asiones: tian

quasars:

ctuanie y audencia s

coros

0 e

carwntan una dot

D= la rvma manera. |us jugadares a tavés

s ma

it Wmportants erbersSie US SHDS Custm Compr

Teatro | 511 8418, 10 MASIMErEaNS 85 nbs<pretar cones

125 Inberasciones. sosiates DugKen ser on SdeRadas como 1UeEss

Dw acuerdo can of 2
S e s e e U,

caloulsd:

55 24 (8 intaracein S0z

L Lo6 ikveduns Betuan

s actuantes sdostan estrateg:

12 d 2 coridiana £ coma un beatro n 6l que s pis:

@ qua La ruatidad social sa

Investigaciones filosdficas sobre el formato

From:
https://filosofias.es/wiki/ - filosofias.es

Permanent link: (2]
https://filosofias.es/wiki/doku.php/podcast/episodios/47?rev=1642241699

Last update: 2022/01/15 10:14

https://filosofias.es/wiki/ Printed on 2024/04/29 12:21


https://t.me/opinafilosofianada
https://open.spotify.com/show/0yGS3c3LbeRdNZgXPMA5Pz
https://filosofias.es/wiki/
https://filosofias.es/wiki/doku.php/podcast/episodios/47?rev=1642241699

	Tabla de Contenidos
	Episodio 47: Filosofía y Videojuegos - parte 2
	El mito del jugador solitario
	Lo que dice la sociología sobre los videojuegos
	Investigaciones filosóficas sobre el formato


