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Computer Art

Autores

Claramonte, Jordi
Manovich, Lev

Martin Prada, Juan

Propuestas teodricas

Bibliografia

Eftekhar Shirazi, Manuchehr Teorias estéticas de los mundos virtuales, UNED 2014

http://e-spacio.uned.es/fez/view.php?pid=tesisuned:Filosofia-Meftekhar// Este estudio nos permite
poner de manifiesto las caracteristicas artisticas y estéticas del arte de los nuevos medios,
tomando la estética como herramienta de analisis del arte multimedia y demostrando la naturaleza
de la estética de los mundos virtuales, a la vez que proponemos una nueva teoria estética del
Computer art.//
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